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Что плохого в глобальных переменных?

Переменные в программе бывают  локальными (эт о когда они

объявлены в "чём-т о": процеду ра, мет од, объект  и т .п.) и

глобальными (эт о когда они объявлены в самой программе,

моду ле - на самом верхнем у ровне без влож ения во "чт о-т о").

Парамет ры процеду р, фу нкций и мет одов т акж е от носят ся к

локальным переменным.

Чт о лу чше использоват ь?

Ст андарт ный совет  при использовании глобальных переменных:

держ ит есь от  них подальше, использу я их т олько т огда, когда

без них не обойт ись.

Почему ?

Казалось бы, "ведь эт о дейст вит ельно иногда необходимо или ж е

прост о у добней, а кроме т ого - быст рее в работ е". Давайт е

посмот рим!

Передача параметров
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// Локальные переменные:
procedure Calc(const Matrix: TMatrix; out Result: TMatrix);
begin
  // работаем с Matrix и Result, к примеру, делаем какое-то матричное преобразование
end;
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// Глобальные переменные:
var
  Matrix: TMatrix;
  Result: TMatrix;
 
procedure Calc;
begin
  // работаем с Matrix и Result
end;

http://www.gunsmoker.ru/2011/04/blog-post.html
http://www.gunsmoker.ru/view/sidebar
http://www.gunsmoker.ru/?m=1
http://www.google.com/profiles/randomclear
mailto:admin@gunsmoker.ru
http://www.gunsmoker.ru/2009/04/vista-talks.html
http://www.gunsmoker.ru/2010/12/delphi-helpinsight-documentation.html
http://www.gunsmoker.ru/2010/08/google-wave.html
http://www.gunsmoker.ru/2013/09/task-17.html
http://www.gunsmoker.ru/
http://www.gunsmoker.ru/
http://www.transl-gunsmoker.ru/
http://www.gunsmoker.ru/p/blog-page_13.html
http://www.gunsmoker.ru/p/delphi.html
http://www.google.com/profiles/randomclear


15.7.2014 Что плохого в глобальных переменных?

http://www.gunsmoker.ru/2011/04/blog-post.html 2/26

Чт о лу чше? Ту т  даж е ду мат ь не надо. Попробу йт е написат ь шт у к

десят ь разных подпрограмм вроде эт ой Calc - и не запу т ат ься при

эт ом в парамет рах! Ведь вам придёт ся заводит ь переменные,

кот орые передают ся т олько в Calc, и не перепу т ат ь их с т еми,

кот орые передают ся в Calc2. А когда вы создаёт е нову ю фу нкцию

Funcenstein - вам лу чше бы создат ь новые переменные для неё,

иначе Funcenstein не смож ет  вызват ь Calc или Calc2 - ведь они

использу ют  переменные с одинаковыми именами!

Код вроде вт орого способен написат ь т олько человек, кот орому

"сказали сделат ь процеду ру ", а передават ь парамет ры он не

умеет - вот  он и написал "как су мел", по ст аринке: глобальными

переменными. Ведь эт о работ ает .

Вычисления внутри
подпрограммы

Ту т  т ож е не т ак у ж  слож но (если поду мат ь). Согласит есь, чт о

код:

Намного лу чше чем:

Вт орой код способен написат ь лишь школьник/ст у дент , т олько-

т олько начавший программироват ь - прост о пот ому , чт о он

вообще не различает  эт и два слу чая, и вст авил объявление
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procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
  X: Integer;
  Y: Integer;
  S: String;
begin
  // Работаем с X, Y, S
end;
 
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
var
  X: Integer;
  S: String;
  H: String;
begin
  // Работаем с X, S, H
end;
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var
  X: Integer;
  Y: Integer;
  S: String;
  H: String;
 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
  // Работаем с X, Y, S
end;
 
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin
  // Работаем с X, S, H
end;
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переменных "в первое попавшееся мест о".

Почему  первый код лу чше? Даж е в т аком небольшом примере

у ж е видно, чт о локальные переменные лу чше изолированы, чем

глобальные. Чт о эт о значит ? Эт о значит , чт о изменения в

переменной X в мет оде Button1Click не влияют  на переменну ю X в

мет оде Button2Click. Хорошо эт о или плохо?

Неопыт ный программист  мож ет  сказат ь, чт о общедост у пност ь

глобальных переменных - эт о хорошо: "ведь эт о прост ой способ

передат ь данные". Но если чу т ь поду мат ь, т о эт о оказывает ся не

т ак у ж  здорово - и вот  почему :

1 . Масшт абирование

2. Побочные эффект ы

3. Проблемы инициализации

1. Масшт абирование

Эт о прост о. Когда вы использу ет е глобальные переменные для

чего бы т о ни было, вы т ем самым неявно предполагает е, чт о эт о

"чт о-т о" мож ет  быт ь т олько в одном экземпляре. 

К примеру , использовав глобальные переменные для передачи

данных в подпрограмму , вы подразу мевает е, чт о эт у

подпрограмму  мож но вызват ь т олько один раз.

Вам не у даст ся вызват ь подпрограмму  одновременно из дву х

пот оков (ведь вт орой вызов испорт ит  данные первого - пот ому

чт о они хранят ся в одном и т ом ж е мест е: глобальных

переменных). Но даж е в однопот очной программе эт о проблема:

подпрограмма не мож ет  вызват ь сама себя. Конечно, если вы

пишет е реку рсивный код, т о вы наверняка эт о преду смот рит е и

бу дет е сохранят ь/восст анавливат ь переменные перед

повт орным вызовом самого себя (у ф, сколько работ ы - вмест о

т ого, чт обы прост о от казат ься от  глобальных переменных). Но

реку рсивный вызов мож ет  происходит ь опосредованно и, т аким

образом, совершенно незамет но для вас (т .е. фу нкция вызывает

вт ору ю фу нкцию, кот орая вызывает  перву ю).

2. Побочные эффект ы

Вт орая проблема - эт о конт роль за изменениями в глобальных

переменных. Дело в т ом, чт о глобальные переменные видимы

от овсюду , глобально. Эт о у добно: ведь нет  никаких

ограничит елей. С дру гой ст ороны, ст ановит ся совершенно

невозмож но от следит ь, кт о меняет  данные. Неконт ролиру емые

изменения - эт о первое, чт о обычно приходит  в голову  на вопрос

о т ом, чем ж е плохи глобальные переменные.
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Предполож им, у  вас ест ь фу нкция, резу льт ат  кот орой зависит  от

глобальной переменной. Вы вызывает е её, вызывает е - но через 10

мину т  фу нкция начинает  возвращат ь неверные резу льт ат ы. Чт о

слу чилось? Ведь на вход вы передаёт е ей всё т от  ж е набор

парамет ров? Гм, кт о-т о поменял значение глобальной

переменной... Кт о эт о мог быт ь? Да кт о у годно - ведь глобальная

переменная дост у пна всем. Да чего т ам далеко ходит ь: вот

прост ой и наглядный пример.

Лу чший рецепт  при проект ировании подпрограмм: сделат ь т ак,

чт обы резу льт ат  вашей фу нкции зависел бы т олько от

аргу мент ов. Эт о идеал, к кот орому  ну ж но ст ремит ься.

Эт о в одну  ст орону . Ест ь проблемы и если посмот рет ь на эт о

наоборот . Если у  вас ест ь подпрограмма, кот орая меняет

сост ояние глобальной переменной, т о эт о мож ет  ст ат ь для вас

неож иданност ью, когда вы вызывает е т аку ю подпрограмму . Вы

вызывает е подпрограмму , чт обы полу чит ь какие-т о данные, но

эт а подпрограмма меняет  глобальну ю переменну ю - чт о никак

не следу ет  из её имени или прот от ипа заголовка.

Ту т  т ож е ест ь прост ое правило: если фу нкция у ст анавливает

значение глобальной переменной, т о эт о должно быт ь её

единст венной задачей, а её название долж но явно от раж ат ь

эт от  факт  (к примеру , т ам мож ет  быт ь слово Set или Setup). Если

вам ну ж но, скаж ем, вычислит ь чт о-т о и сохранит ь в глобальну ю

переменну ю - ну ж но сделат ь эт о дву мя от дельными дейст виями.

Ещё один совет  при эт ом - максимально изолироват ь глобальну ю

переменну ю: помест ит ь её в секцию implementation моду ля и

объявит ь как мож но ниж е по т екст у  - эт и дейст вия призваны

максимально су зит ь размер кода, кот орый работ ает  с

переменной.

3. Проблемы инициализации

Здесь я скаж у  совсем крат ко: очень легко проморгат ь момент ,

чт о для вызова чего-т о вам ну ж но предварит ельно

инициализироват ь каку ю-т о глобальну ю переменну ю. От ку да

следу ют  всевозмож ные проблемы перекрыт ия ж изненных

циклов.

Ит ак, у  глобальных переменных ест ь некот орые проблемы. Вы

мож ет е у меньшит ь их от рицат ельный эффект , но наст оящее

решение заключает ся в избегании глобальных переменных.
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от ношения - ведь вы пишет е очень прост у ю программу , где "даж е

нет  подпрограмм". Почему  бы не сделат ь всё глобальным?

Ну , я всегда говорю, чт о программы очень быст ро развивают ся, и

если сегодня у  вас одна сит у ация, т о эт о не значит , чт о завт ра

она бу дет  т акой ж е. Но я не бу ду  эт ого говорит ь (а скаж у  эт о

здесь). Вмест о эт ого, я рассмот рю слу чай, про кот орый вы не

поду мали - и он не включает  в себя эволюцию/изменение

программы.

Эт о - моду льное т ест ирование. Полож им, вы хот ит е у бедит ься и

имет ь гарант ию в бу ду щем, чт о ваш, ну  скаж ем, код

преобразования мат рицы работ ает  правильно. Как вы эт о

делает е? Вы пишет е т ест , где подаёт е вашему  коду  заранее

просчит анный резу льт ат  и сравнивает е резу льт ат  работ ы кода с

у ж е гот овым от вет ом. Вызовит е ваш код несколько раз (по разу  -

на граничный слу чай, и один раз - на слу чайный) - и у  вас бу дет

хорошая у веренност ь, чт о вы написали его правильно.

В чём ж е здесь зат ык? Посмот рит е, полож им у  вас ест ь код:

Как бы вы т ест ировали эт от  код? "Ну , я создам новое прилож ение

- эт о бу дет  мой т ест , подключу  к нему  эт от  моду ль, а пот ом

прост о передам массив ASource и проверю резу льт ат . Эт о ж е

прост о, да?".

Да. Только вот  эт о не бу дет  работ ат ь. Почему ? Да пот ому  чт о

DoSomething т ребу ет  для работ ы у ст ановки коэффициент ов в

глобальных переменных - быт ь мож ет  в каком-т о дру гом

моду ле. Хорошо ещё, если эт о явно видно в т екст е DoSomething в

эт ом ж е моду ле. А если она вызывает  дру гу ю фу нкцию с т аким

т ребованием? Ой. Теперь элемент арная задача по проверке одной

фу нкции превращает ся в ст рашного монст ра по распу т ыванию

зависимост ей вызовов.

Если говорит ь нау чно, т о глобальные переменные у величивают

число зависимост ей меж ду  компонент ами. Моду льный т ест  - эт о

прост о один из примеров на практ ике, где эт от  момент  хорошо

виден. Иску сст во написания программ заключает ся в у правлении

Delphi (17 6)

EurekaLog (22)

TasksEx (3)

Tiburon (4)

Vista (4)

Windows (10)

x64 (2)

блог (17 )

ж у рнал (6)

задачки (33)

Королевст во Delphi (4)

Кот ы (2)

кроссплат форменност ь

(1)

начинающим (23)

не делай т ак (8)

обработ ка ошибок (24)

прочее (15)

работ а (1)

робот ы/киберпанк (9)

слу чайные мысли (25)

Ст ат ья (68)

т ы мож ешь эт о сделат ь

(28)

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

unit MatrixCalculations;
 
interface
 
uses
  MyTypes;
 
function DoSomething(const ASource: TMatrix): TMatrix;
 
implementation
 
...
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слож ност ью - т .е. "делаем вещи максимально прост ыми". Рост

зависимост ей эт ой задаче не способст ву ет .

Мы у ж е видели эт от  принцип: ну ж но ст арат ься делат ь фу нкции

т акими, чт обы их резу льт ат  зависел бы т олько от  их  аргу мент ов.

Эт о здорово у величивает  предсказу емост ь сист емы и у меньшает

число взаимосвязей в ней.

Синглтоны

Очень част о доводы за глобальные переменные вст речают ся у

начинающих разрабочиков игр. Ведь глобальные переменные -

эт о "быст ро и грязно". А именно эт о им в начале и ну ж но. К

примеру , част о мож но у слышат ь слова вроде т аких: "я храню в

глобальных переменных сист емные у ст ановки, игровой мир и

профиль игрока".

Почему  эт о хранит ся в глобальных переменных? Пот ому  чт о все

эт и вещи су щест ву ют  в единст венном экземпляре.

Ту т  наст аёт  время познакомит ся с понят ием (шаблоном

программирования) синглт он (singleton) - его т акж е называют

"шаблон Одиночка".

Су т ь подхода в т ом, чт о он гарант иру ет , чт о у  класса ест ь

т олько один экземпляр, и предост авляет  к нему  глобальну ю

т очку  дост у па. Иными словами, синглт он - эт о класс, у  кот орого

мож ет  су щест воват ь лишь один объект  эт ого класса, и дост у пен

он из единст венной т очки кода. Хот я синглт он - эт о не аналог

глобальных переменных (синглт он не обязан быт ь глобальным),

но всё ж е: в чём дост оинст во синглт онов по сравнению с

глобальными переменными?

Нет  проблем с именами (конфликт ы имён). Два разных

синглт она не пересекают ся и не конфликт у ют .

Нет  проблем с инициализацией и перекрыт ием времени

ж изни. Синглт он - он всегда один и дост у п к своей

инициализации конт ролиру ет ся им ж е.

Нет  проблем с многопот очным взаимодейст вием (при

дополнит ельных у силиях).

Ну ж но поддерж иват ь т олько инт ерфейс. При глобальной

переменной ну ж но от слеж иват ь весь код по всей

программе, кот орый с ней работ ает . Синглт он

инкапсу лиру ет  част ь работ ы в себя, предост авляя нару ж у

т олько ограниченный инт ерфейс.

К реализации синглт она ест ь два основных подхода:

Реализация на классовых мет одах. Эт о самый примит ивный

http://www.transl-gunsmoker.ru/2010/08/597.html
http://www.transl-gunsmoker.ru/2010/06/297.html
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слу чай - т у т  у никальност ь гарант иру ет ся компилят ором.

Понят но, чт о у  классовых мет одов ест ь очевидные

ограничения.

Наследованием класса от  шаблонного. Эт о у ж е слож нее.

Наиболее у дачная реализация, чт о я видел - эт о реализация

от  Ins-а.

Ит ак, в нашем примере с начинающим разработ чиком игр:

наст ройки программы - эт о долж ен быт ь синглт он, а не

разрознённый ворох глобальных переменных. Т.е. было:

Ст ало:

Здесь Settings - эт о фу нкция, реализованная т ак (в

предполож ении, чт о вы использу ет е шаблон от  Ins-а):

1
2
3
4
5
6
7

var
  FileName: String;
begin
  ...
  // SaveFolder - это настройка. Скажем, папка для сейвов в играх
  Save(SaveFolder + FileName);
end;

1
2
3
4
5
6
7

var
  FileName: String;
begin
  ...
  // Settigns - это синглтон, хранящий настройки программы
  Save(Settings.SaveFolder + FileName);
end;

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

unit AppSettings;
 
interface
 
uses
  SingletonTemplate; // модуль, содержащий TSingleton от Ins-а
 
type
  TSettings = class(TSingleton)
  protected
    constructor Create; override;
  public
    destructor Destroy; override;
  private
    FSaveFolder: String;
    // ...
  public
    property SaveFolder: String read FSaveFolder;
    // ...и другие настройки программы
 
    // Можно добавить и методы загрузки/сохранения настроек:
    // procedure Save;
    // procedure Load;
    // А можно и не добавлять - тогда вы сделаете это в Create/Destroy объекта TSettings
 
    // ...и другие методы TSettings
  end;
 
function Settings: TSettings;
 

http://ins911.blogspot.com/2008/12/singletone-delphi.html
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Сделаю ещё замечание - для сильно "нелюбит елей" объект ного

подхода: пу ст ь вы забили на синглт оны и сделали профиль

игрока прост о глобальными переменными. А пот ом... пот ом в

вашей игре появляет ся сплит -скрин (split-screen). Или

му льт иплейер. Ой. Теперь у  вас мож ет  быт ь два или даж е больше

профилей. Да, т олько первый профиль содерж ит  полный набор

данных, вт орой и последу ющих ограничены: т ам т олько имя,

наст ройка клавиат у ры (для сплит -скрина) и вещи вроде сет евых

идент ификат оров (для му льт иплеера) - т ем не менее, эт о

профиль. А весь ваш код, работ ающий с наст ройками игрока,

т еперь ну ж но переписат ь. И прост ой Search&Replace по коду ,

скорее всего, не помож ет . Вам придёт ся пройт ись по всей

написанной программе и ру ками от следит ь все обращения к

профилю.

А если бы вы писали на объект ах? Всё прост о: профиль игрока

был синглт оном - ст ал обычным объект ом. Вы мож ет е ост авит ь

синглт он главного игрока. А все ост альные заносят ся в массив

профилей. Весь ваш код был на объект ах и работ ал, скаж ем, со

синглт оном Profile. Тогда вы прост о делает е Profile свойст вом

объект а. К примеру , было:

31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

implementation
 
function Settings: TSettings;
begin
  Result := TSettings.GetInstance;
end;
 
constructor TSettings.Create;
begin
  inherited Create;
  // Сюда можно поместить загрузку настроек программы
end;
 
destructor TSettings.Destroy;
begin
  // Сюда можно поместить сохранение настроек программы
  inherited Destroy;
end;
 
end.

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16

type
  TPlayer = class(...)
  ...
    procedure Move;
  ...
  end;
 
...
 
procedure TPlayer.Move;
begin
  // Здесь: Profile - это глобальный синглтон
  case KeyPressed of
    Profile.KeyLeft:
      MoveLeft;
    Profile.KeyRight:
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Ст ало:

Волшебным образом у ж е написанный код (Move и дру гие мет оды

объект а "игрок") совершенно не изменился! Эт о снова к вопросу

гибкост и кода.

Глобальные константы

Ещё один слу чай, когда глобальные переменные обычно

оправданы - эт о, т ак называемые, переменные-конст ант ы. К

примеру , всем очевидно, чт о число Пи долж но быт ь глобальной

конст ант ой. Вот  и переменная, кот орая инициализиру ет ся при

запу ске программы и ост аёт ся неизменной на прот яж ении всей

ж изни программы, вполне мож ет  быт ь сделана глобальной (раз

у ж  основная прет ензия к глобальным переменным -

неконт ролиру емые изменения). А чт обы не было соблазна её

поменят ь, мож но сделат ь к ней непрямой дост у п. Например,

было:

17
18
19
20
21

      MoveRight;
    Profile.KeyFire:
      Fire;
  end;
end;

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

type
  TPlayer = class(...)
  private
    FProfile: TProfile;
  public
  ...
    procedure Move;
  ...
    constructor Create(const AProfile: TProfile);
    property Profile: TProfile read FProfile;
  end;
 
...
 
constructor TPlayer.Create(const AProfile: TProfile);
begin
  ...
  FProfile := AProfile;
end;
 
procedure TPlayer.Move;
begin
  // Здесь: Profile - это свойство TPlayer
  case KeyPressed of
    Profile.KeyLeft:
      MoveLeft;
    Profile.KeyRight:
      MoveRight;
    Profile.KeyFire:
      Fire;
  end;
end;

1
2

var
  X: String;

http://www.gunsmoker.ru/2011/07/blog-post.html
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ст ало:

В слу чае, если эт о нечт о большее чем прост ое значение,

возмож но, бу дет  предпочт ит ельнее использоват ь синглт он.

Историческая справка

Давным-давно в программах не было подпрограмм, а все

переменные были, очевидным образом, глобальными. Позднее в

языках программирования начали появлят ься средст ва

ст ру кт у рирования кода, и среди них - подпрограммы. Но в них

пока нельзя было объявлят ь переменных. Поэт ому  все

переменные всё ещё были глобальными. И лишь пот ом, наконец,

появились локальные переменные, а глобальные переменные

ст али подвергат ься преследованию.

Замаскированные глобальные
переменные

Конечно ж е, когда глобальные переменные объявили злом -

появилось чт о-т о, чт о называет ся по-дру гому , но, на самом деле,

являет ся замаскированной глобальной переменной. К примеру ,

у ж е рассмот ренный выше синглт он мож но счит ат ь глобальной

переменной с дост у пом т олько на чт ение (к примеру , через

фу нкцию-акцессор), чей код инициализации скрыт . Ещё пример?

Ну , скаж ем, переменные класса (НЕ объект а) - их  т акж е

называют  классовыми переменные. Эт о т ож е глобальные

переменными, даж е хот я они т аковыми не выглядят  на первый

взгляд.

3
4
5
6
7
8
9
10

 
implementation
 
...
 
initialization
  X := ...;
end.

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17

function X: String;
 
implementation
 
...
 
var
  fX: String;
 
function X: String;
begin
  if fX = '' then
    fX := ...;
  Result := fX;
end;
 
end.
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Су т ь всех  эт их т елодвиж ений в т ом, чт о в программе част о

бывают  данные, глобальные по своей природе - но эт о вовсе не

значит , чт о к ним ну ж но предост авлят ь бесконт рольный дост у п

(чит ай: использоват ь глобальные переменные). Вот  и

применяют ся разные дру гие способы. Все они различны, но

слу ж ат  одной цели: изолироват ь и ограничит ь - и

минимизироват ь, т ем самым, от рицат ельные эффект ы

глобальных переменных.

Если т ракт оват ь заголовок эт ой секции немного в дру гом

направлении, т о мож но полу чит ь и т акой смысл: локальные

переменные, прит воряющиеся глобальными. Эт о когда весь ваш

(основной) код программы написан в одной большой-большой

процеду ре - т ак называемая "волшебная кнопка". В эт ом слу чае,

хот я формально все ваши переменные - локальны, но работ ают

они как глобальные, со всеми выт екающими из эт ого мину сами.

Вариант ом эт ого являет ся слу чай, когда весь код программы

заключён в единст венном объект е - т .н. объект -Бог. 

В обоих слу чаях решение заключает ся в рест ру кт у ризации кода:

выделения подпрограмм, разбивки на классы и т .п.

Как Delphi учит нас плохому

Чт о я дейст вит ельно ненавиж у  в Delphi (эт о полу серьёзно) - т ак

эт о эт от  код:

Из-за него каж дый начинающий счит ает , чт о делат ь т ак - эт о

нормально:

Но чт о не т ак с переменной? Ведь главная форма всегда одна?

Верно. И для эт ого у  нас ест ь Application.MainForm. И если для

главной формы у  вас был слабенький аргу мент  (эт о ж е

глобальный объект !), т о для всех  прочих форм у  вас нет  даж е

т акого аргу мент а. Более т ого, эт их форм мож ет  быт ь и много.

Поэт ому , первое, чт о необходимо сделат ь в программе - у далит ь

все глобальные переменные форм, ост авив, быт ь мож ет , т олько

главну ю. Ну ж на ссылка на форму ? Объяви локально. Несколько

форм? Использу й Screen.Forms или веди у чёт  форм в списке

(пример: многооконный редакт ор). Примечание: кст ат и, если в

прилож ении использу ет ся MDI, т о т акой список у ж е ест ь - эт о

TForm.MDIChildren.

Иногда код вида Form1.Edit1.Text := 'gg'; ст оит  даж е в мет одах

1
2

var
  Form1: TForm1;

1 Form1.Edit1.Text := 'gg';

http://www.gunsmoker.ru/2010/08/9897.html
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D0%B3%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B0%D1%8F_%D0%BA%D0%BD%D0%BE%D0%BF%D0%BA%D0%B0
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самой формы! Уж  эт о-т о т очно не поддаёт ся ни оправданию, ни

объяснению.

Консольные программы и им
подобные: быть или не быть?

Ещё один пример, где част о наблюдают ся глобальные

переменные - консольные прилож ения. Эт от  т ип прилож ений

част о предст авляет  собой подход "пишем код прямо в begin/end

и всё делаем глобально" - со всеми выт екающими: ни

пот ест ироват ь код, ни запу ст ит ь в дву х экземплярах и т ак далее.

Дейст воват ь надо т ак ж е, как мы обсу ж дали выше -

рест ру кт у ризацией кода: введением подпрограмм, созданием

классов.

Итого

Изолирование - эт о одна из ключевых концепций в

программировании. Эт о - один из инст ру мент ов у меньшения и

конт роля слож ност и программы. Вы всегда долж ны ст арат ься

делат ь код максимально независящим от  дру гого, а имеющиеся

зависимост и долж ны быт ь выраж ены как мож но более очевидно.

Эт о - один из необходимых компонент ов в "сделат ь код

максимально прост ым". В ООП эт о называет ся инкапсу ляцией и

обычно ассоцииру ет ся с private/protected/public и скрыт ием

данных класса. Использование глобальных переменных - эт о

равносильно использованию объект ов с одной т олько секцией

public.

Су ммиру я сказанное: если у  вас ест ь два решения, одно - с

глобальной переменной, дру гое - без, т о предпочит айт е вариант

без глобальной переменной. Иными словами, если мож но

обойт ись без глобальной переменной - обходит есь.

Пыт аясь обосноват ь использование глобальных переменных,

част о говорят , чт о они мол, у добны. Эт о иллюзорный и

эгоист ический аргу мент , поскольку  сопровож дение программы

обычно продолж ает ся дольше, чем первоначальная разработ ка.

Иными словами: глобальные переменные - эт о "быст ро и грязно".

И если вы ввели глобальну ю переменну ю по соображ ениям

"быст рей написат ь", т о в дальнейшем эт от  код надо переписат ь

(у лу чшит ь).

В общем, не знаю, насколько у дачной полу чилась эт а ст ат ья. Мне

каж ет ся, чт о глобальные переменные - эт о один из т ех

момент ов, пока человек сам на грабли не наст у пит , любые слова
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ПОНРАВИЛОСЬ?     

супер (1) понравилось (1) полезно

| | 8

- мимо. Чем-т о эт о похож е на попыт ки объяснит ь плюсы ООП

человеку , не писавшему  программ больше небольших.

Чит ат ь далее.

P.S. Эт а ст ат ья говорит  про т о, как правильно делат ь. Понят но,

чт о не всегда ест ь возмож ност ь делат ь правильно. Не всегда эт о

бывает  и ну ж но. Если надо по быст рому  набросат ь прот от ип,

написат ь код для проверки гипот езы, либо ж е код совсем

прост ой и пу ст яковый - использу йт е глобальные переменные,

вас за эт о не съедят . В общем, смот рет ь надо по сит у ации.

Заранее говорит ь, чт о глобальные переменные - зло, в

абст ракт ном ваку у ме не имеет  большого смысла. А когда т ак

говорят  - имеют  ввиду  вполне конкрет ные сит у ации, кот орых

прост о большинст во: средние и большие программы с прицелом

на дальнейшее сопровож дение. Подробнее про эт у  мысль:

программирование - эт о иску сст во.

P.P.S. Замечание для т ех, кт о не у меет  вычленят ь конт екст : эт о

ст ат ья говорит  про мир Windows, Delphi и т ипичных программ,

кот орые пишу т ся на Delphi. Я полагаю вас дост ат очно

сообразит ельными, чт обы "не проецироват ь на

микроконт роллеры речь пидж ака о преиму щест вах XML".
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4  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 0 :3 8

Ky lt коммент иру ет ...

Я т ак понимаю, очередной пост , чт о бы кидат ься

ссылками :)

4  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 3 :5 4

GunSmoker коммент иру ет ...

Ага. "По просьбам т ру дящихся".

4  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 3 :5 6

Анонимный коммент иру ет ...

Спасибо, понял т о чт о т ы хот ел до нест и...

4  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 4 :5 2

Анонимный коммент иру ет ...

В чем ж е разница глобальных переменных от  глобальных

объект ов?

Глобальный объект  - част ный слу чай глобальной

переменной.

И очень част о ест ь в программе несколько глобальных

объект ов - мож ет  наст ройки или справочники общие для

всех.

4  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 6 :0 8

GunSmoker коммент иру ет ...

Если глобальный объект  хранит ся в переменной - разницы

нет , пот ому  чт о эт о и ест ь глобальная переменная.

Но глобальный объект  не обязан быт ь глобальной

переменной. Его мож но (и част о - ну ж но) сделат ь

синглт оном.

4  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 7 :2 4

CCCP коммент иру ет ...

>>неу ж ели и правда кому -т о инт ересно чт о т рава

>>зеленая а вода водянист ая?

Предст авьт е себе большая част ь народа об эт ом не знает !

Правда и не инт ересу ет ся :(

5  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  0 :5 6

Всеволод Леонов коммент иру ет ...

Александр (aka GunSmoker) как всегда продемонст рировал
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глу бину  и сист емност ь в излож ении мат ериала.

Слож но переоценит ь данный пост . Пока на запрос в

поисковике "Delphi глобальные переменные" бу ду т

выдават ься рекомендации, где и как эт о "зло" ну ж но

декларироват ь без обсу ж дения недост ат ков/дост оинст в/

необходимост и - мы бу дем ст алкиват ься с от раслевой

проблемой создания несопровож даемого кода. 

Возмож но, у  программист а с профильным образованием

на подобные вопросы у ж е ест ь свои от вет ы, но хочу

поделит ься своим опыт ом. Для "нау чного"

программирования (а Delphi здесь - идеальный

инст ру мент ) весьма характ ерно, когда рабочие массивы

объявляют ся глобально, а большинст во у ж е

су щест ву ющих программ (выросших из Форт ран и Си-

кодирования) вначале имеют  длинное "полот енце"

глобальных ст ру кт у р. И пот ом возникает  задача

"прикру т ит ь" цивильный инт ерфейс на вполне пригодной

глобально-алгорит мической реализации. И вот  т у т  ну ж но

а) показат ь грабельки б) дат ь рекомендации, с чем

Александр справился как никт о дру гой до эт ого (см.

резу льт ат ы поисковиков). 

Чт о мож но сказат ь - любимый писат ель! :)

5  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 0 :3 4

GunSmoker коммент иру ет ...

Пример реального кода, ст радающего от  глобальных

переменных и вот  эт ого.

5  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 2 :2 5

Анонимный коммент иру ет ...

По поводу  глобальных объект ов и ссылок на него.

Даж е, если мы глобальный объект  сделали ру ками или

синглт оном (в новых версиях :-) ), эт о не меняет  идею

т ого, чт о мы имеем вызов глобального объект а и

прошиваем работ у  с ГЛОБАЛЬНЫМ объект ом красной

нит кой по всей программе.

Так говорит ь ПЛОХО об определении ниж е некоррект но,

если вам ну ж ен глобальный и единст венный объект .

Только пользоват ься им ну ж но коррект но, как и любым

дру гим объект ом.

var Form1: TForm1;

Так чт о ж е плохо в глобальных переменных? :-)

5  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 6 :0 6
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Николай Зверев коммент иру ет ...

Ещё одну  ссылку  в копилку , спасибо )

>> я уж думал  вы расскажете, про кучу...

Присоединяюсь к хот елке: хочет ся в дост у пной форме

почит ат ь ("покидат ь ссылкой") о т ом, чем от личает ся

размещение данных в ст еке от  размещения в ку че, а т акж е

о "ст арых" паскалевских объект ах (чт о-т о т ипа object vs

class)

5  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  2 3 :4 5

MrShoor коммент иру ет ...

Имхо вообще var в секции interface ну ж но запрет ит ь.

Приду мат ь т олько способ объявления переменных-

фу нкций для динамического подключения длл (например

словом varproc).

Жаль чт о CG врядли когда-нибу дь т ак сделает . Слишком

много народу  "взвоет ", да и сами они не "безгрешные".

7  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  2 :1 8

Анонимный коммент иру ет ...

Вот  еще вопрос.

Ест ь глобальная переменная - полный пу т ь к кат алогу

программы.

Чт о делат ь - оберну т ь ее в класс? или сделат ь глобальной

переменой - например gProgramPathFull?

Я использу ю вт орой пу т ь. Чт о делат ь? 

Кт о виноват  не рассмат риваем. :-)

8  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 4 :2 7

GunSmoker коммент иру ет ...

Если эт о вопрос ко мне, т о я бы сделал её фу нкцией

(кот орая мож ет  кэшироват ь значение в глобальной

переменной, находящейся в implementation) - её незачем

делат ь глобальной переменной, с возмож ност ью

изменения: ведь эт о, по су т и, конст ант а. 

С дру гой ст ороны, большого зла в эт ом т ож е нет  - ведь

наврядли кт о-т о бу дет  её т рогат ь (кроме чт ения).

Повт орюсь, глобальные переменные не плохи сами по

себе. Плохо, когда ими злоу пот ребляют .

Если эт о вопрос вообще, т о лу чше задат ь его на фору ме.
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8 А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 4 :4 9

Aleksey  Timohin коммент иру ет ...

А меня больше всего зацепила част ь про т ест ирование. 

Забавно, но написание юнит -т ест ов, дейст вит ельно

помогает  у видет ь баги, т ам где раньше всё казалось

идеальным. А особенно в проект ировании.

1 4  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 1 :2 0

Анонимный коммент иру ет ...

А у  меня у ж е несколько лет  в проект ах т олько одна

глобальная переменная:

unit vars;

interface

ty pe

TSy stemVars = record

// здесь т о, чт о надо

end;

var

Sy stemVars: TSy stemVars;

implementation

end.

1 6  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  2 :0 1

Nofate коммент иру ет ...

Использоват ь синглет оны в дельфе - эт о замечат ельно, но

злоу пот реблят ь ими т ож е не ст оит .

Во-первых, ну ж но ст арат ься не допу скат ь связей меж ду

синглет онами разных т ипов (классическая проблема с

порядком у ничт ож ения синглет онов). 

Во-вт орых синглет оны могу т  не меньше глобальных

переменных у слож нит ь моду льное т ест ирование, т .к.

сохраняют  свое сост ояние меж ду  от дельными т ест ами.

2 1  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  0 :1 7

GunSmoker коммент иру ет ...

>>> Испол ьзовать сингл етоны в дел ьфе - это

замечател ьно, но зл оупотребл ять ими тоже не стоит.
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Мне каж ет ся, чт о какой-бы подход мы не предлож или -

всегда найду т ся люди, кот орые его использу ют

неправильно.

Чт о я имею в виду : вот  взят ь, хот я бы, ООП. Вот ,

приду мали его, сказали, чт о эт о кру т о... Но находят ся ж е

люди, кот орые пишу т  на ООП в ст иле процеду рного

программирования. Т.е. ООП у  них - для галочки.

Формально они-т о его использу ют , но в реальност и у  них

полу чает ся процеду рный код со всеми выт екающими...

Так ж е и с вышесказанным: всегда найду т ся люди,

кот орые бу ду т  использоват ь у казанные средст ва, ну

скаж ем, "не согласно их ду ху ", бу ду т  злоу пот реблят ь ими.

2 8  А ПРЕЛЯ 2 0 1 1  Г . ,  6 :5 9

Анонимный коммент иру ет ...

Глобальные переменные част о являют ся чу т ь ли не

проблемой №1 при переходе к многопот очност и. Вот

написал т ы прогу , нормально написал, переменными

глобальными сильно не злоу пот реблял, но где-т о

использовал. Они даж е могу т  быт ь более-менее грамот но

сделаны: закрыт ы в implementation моду ля и т .п.

А пот ом... т ы решил, чт о было бы неплохо прикру т ит ь к

программе многопт очност ь. 

Берёшь и прикру чиваешь. И вот  т огда у  т ебя начинают

вылезат ь ст ранные проблемы: зависания, access v iolation

на ровном мест е, у т ечки памят и, вылет ы, да и прочие

ст рашные проблемы. А дело оказывает ся в т ом, чт о

глобальные переменные одновременно меняют ся из

разных пот оков. Нет  синхронизации - от ку да и лезет  ку ча

проблем.

А ведь от следит ь все обращения к глобальным

переменным, чт обы навесит ь на них синхронизацию,

мож ет  быт ь не т акой у ж  прост ой задачей.

А вот  если бы использовались локальные переменные,

поля/свойст ва объект а - не было бы никаких проблем. Т.к.

у  каж дого бы пот ока была своя локальная копия. Лу чшая

синхронизация данных - эт о т а, кот ору ю не ну ж но делат ь!

Понят но, чт о эт о не гарант ия (на один объект  по

у казат елям мож ет  ссылат ься два пот ока), но довольно

т ипичный пример. ИМХО, конечно.

http://www.gunsmoker.ru/2011/04/blog-post.html?showComment=1303959541291#c1615640125682661658
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1 6  ИЮНЯ 2 0 1 1  Г . ,  2 :5 4

Анонимный коммент иру ет ...

А чт о не верного в т ом чт обы писат ь:

Form1.Edit1 .Text := 'Ст рока';

Разве нельзя обращат ься через форму  к компонент ам и их

свойст вам?

Тогда мож ет  лу чше создават ь мет од в классе формы и в

реализации мет ода мож но сразу  писат ь:

Edit1 .Text := 'Ст рока';

Или в классе формы ну ж но создават ь свойст ва для

обращения к компонент ам на форме?

Пож алу йст а разъяснит е. Спасибо

3  А ВГ У СТА  2 0 1 1  Г . ,  2 0 :3 3

GunSmoker коммент иру ет ...

Ту т  два момент а. 

Самый очевидный (и именно про него шла речь в перву ю

очередь):

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

Form1.Edit1 .Text := 'Ст рока';

end;

Надеюсь, эт от  слу чай очевиден?

Долж но быт ь:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

Edit1 .Text := 'Ст рока';

end;

Пот ому  чт о в прот ивном слу чае мы манипу лиру ем сами

собой через ст ороннего посредника (глобальну ю

переменну ю). Во вт ором (правильном) коде - мы

манипу лиру ем собой напряму ю.

Создават ь или нет  мет оды дост у па - эт о от дельный

http://www.gunsmoker.ru/2011/04/blog-post.html?showComment=1308178463531#c7840964100163688326
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вопрос, к глобальным переменным от ношения не

имеющий.

Вт орое - чу т ь слож нее:

procedure TForm2.Button1Click(Sender: TObject);

begin

Form1.Edit1 .Text := 'Ст рока';

end;

Ит ак, чт о с эт им не т ак?

В идеале код долж ен ст роит ься по принципу  чёрного

ящика.

Гру бо говоря, если вам надо заж ечь свет , вы говорит е

выключат елю: "включит ь свет ". Вы не говорит е: "замкну т ь

линию 1", пот ому  чт о хрен его знает , как т ам подводка

сделана. Мож ет  т ам две линии разомкну т ы. А мож ет  т ам

вообще по ИК-сигналу  включает ся.

Так ж е и здесь. Форма - эт о самодост ат очный объект .

Примерно как выключат ель.

Сказат ь Form1.Edit1 .Text := 'Ст рока' - эт о аналог "замкни

линию 1".

Сказат ь Form1.ChangeText('Ст рока') - эт о аналог "включи

свет ".

Иными словами, внешний код не долж ен манипу лироват ь

объект ами формы. Содерж ание формы - эт о забот а

исключит ельно самой формы. Форма долж на

предост авлят ь нару ж у  мет оды по манипу лированию

собой. 

Опят ь ж е, если вам ну ж но бу дет  поменят ь инт ерфейс

(скаж ем, меню заменит ь на Ribbon) - т о с правильным

подходом вам ну ж но бу дет  изменит ь т олько форму , вам

не ну ж но бу дет  перелопачиват ь весь код, кот орый с ней

работ ает  - пот ому  чт о эт от  код бу дет  вызыват ь мет оды

дост у па формы, прот от ип кот орых не изменился -

изменилось лишь их содерж ание, но про эт о знает  т олько

сама форма.

В некот орых слу чаях (когда код делает  чт о-т о, не

подразу мевающее однозначно показ формы) имеет  смысл

вообще заменит ь форму  на чист ый инт ерфейс.
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3  А ВГ У СТА  2 0 1 1  Г . ,  2 0 :5 8

GunSmoker коммент иру ет ...

Надо помнит ь, чт о единст венная причина, почему  поля

компонент ов и обработ чики событ ий дост у пны внешнему

коду  - эт о помещение их в секцию published, чт о

необходимо для работ ы пот оковой сист емы загру зки

формы (см., к примеру , в част ност и - мет оды и поля). 

С моей личной т очки зрения, эт о не совсем у дачный

дизайн. Было бы лу чше, если бы published секция имела бы

видимост ь секции private или protected. 

В общем, об эт ом ну ж но помнит ь. Чт о дост у пност ь

мет одов и полей делает ся для работ ы сериализации, а не

для т ого, чт обы вы из внешнего кода к форме обращались.

3  А ВГ У СТА  2 0 1 1  Г . ,  2 1 :0 2

GunSmoker коммент иру ет ...

А у меня уже нескол ько л ет в проектах тол ько одна

гл обал ьная переменная:

type TSystemVars = record

// здесь то, что надо

end;

var SystemVars: TSystemVars;

Кст ат и, хот я вот  эт о на первый взгляд ничем не

от личает ся от  прост о глобальных переменных - оно всё

ж е у ж е су щест венно лу чше. Пот ому  чт о код бу дет

написан как SystemVars.ЧтоТоТам .

Эт о значит , чт о при ж елании мы легко заменим

глобальный Sy stemVars на локально передаваемый

парамет р не меняя кода!

2 1  СЕНТЯБРЯ 2 0 1 1  Г . ,  1 9 :5 5

Анонимный коммент иру ет ...

Довольно неплохо, молодей

1 2  А ВГ У СТА  2 0 1 2  Г . ,  1 1 :4 0

dondublon коммент иру ет ...

Хороший обзор. 

Даж е у дивит ельно, как много говнокодеров не понимает
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т аких прост ых вещей.

Следу ющая ст у пень дао - понимание т ого, чт о переменные

вообще зло, не т олько глобальные :)

2 3  ОКТЯБРЯ 2 0 1 2  Г . ,  1 3 :2 6

Mortarez коммент иру ет ...

Я т ак понимаю, к числу  исключений мож но от нест и и

переменные больших размеров, чт обы переполнения

ст ека не было. Хот ь и не хочет ся объявлят ь глобальну ю

переменну ю, кот орая не бу дет  использоват ься нигде,

кроме как в одной-единст венной фу нкции.

7  ИЮЛЯ 2 0 1 3  Г . ,  2 1 :0 6

Александр Алексеев коммент иру ет ...

Дост ат очно выделят ь памят ь в ку че, а не на ст еке (чит ай:

использоват ь у казат ели/ссылочные т ипы данных).

8  ИЮЛЯ 2 0 1 3  Г . ,  1 8 :3 7

Илья Николаевич коммент иру ет ...

годная ст ат ья.

1 4  ОКТЯБРЯ 2 0 1 3  Г . ,  1 1 :0 3

Анонимный коммент иру ет ...

Александр, дико извиняюсь, но прояснит е, пож алу йст а,

эт от  момент  начинающему :

"Пот ому  чт о в прот ивном слу чае мы манипу лиру ем сами

собой через ст ороннего посредника (глобальну ю

переменну ю). Во вт ором (правильном) коде - мы

манипу лиру ем собой напряму ю."

Ведь вну т ри TForm1 обращение вида: Form1.Edit1 .Text и

Edit1 .Text - эт о ведь обращение к одному  и т ому  ж е

свойст ву  объект а, т огда чем плоха прист авка Form1?

Такое обращение дольше обрабат ывает ся (в ассемблере

практ ически ничего не понимаю, но в окне "Entire CPU"

видны явные от личия при вызове первого и вт орого

вариант а)? Ваши ст ат ьи и т ак разж ёваны больше неку да,

но т у т  просьба объяснит ь для совсем начинающих.

Заранее спасибо, если найдёт е мину т у  на разъяснения.

1 9  Д ЕКА БРЯ 2 0 1 3  Г . ,  8 :4 6

Анонимный коммент иру ет ...

Кст ат и, вт орой пример: "Иными словами, внешний код не
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долж ен манипу лироват ь объект ами формы. Содерж ание

формы - эт о забот а исключит ельно самой формы. Форма

долж на предост авлят ь нару ж у  мет оды по

манипу лированию собой." - как раз очень доходчивый, эт о,

я т ак понимаю, и ест ь пример инкапсу ляции в чист ом

виде. Так?

1 9  Д ЕКА БРЯ 2 0 1 3  Г . ,  8 :5 8

Александр Алексеев коммент иру ет ...

>>> Ведь внутри TForm1 обращение вида:

Form1.Edit1 .Text и Edit1 .Text - это ведь обращение к

одному и тому же свойству объекта, тогда чем пл оха

приставка Form1?

Поду майт е вот  о чём: чт о бу дет , если мы создадим две

формы одного класса? У нас не мож ет  быт ь две

переменные с одним и т ем ж е именем (Form1). Значит ,

одна из форм бу дет  хранит ся в дру гой переменной, а

Form1 бу дет  у казыват ь не на неё (или вовсе не бу дет

су щест воват ь). Тогда обращение Form1.Edit1  мож ет : а). не

скомпилироват ься, б). скомпилироват ься, но обрат ит ься

не к т ой форме, в). скомпилироват ься, но вылет ет ь с

Access Violation во время выполнения.

Обращат ься к самому  себе через посредника - эт о всё

равно чт о от правлят ь письмо по почт е своему  соседу  по

лест ничной клет ке. Конечно, эт о допу ст имо, но

несколько ст ранно. И т ебе ну ж но быт ь у веренным, чт о т ы

не напу т ал в адресе, а т о письмо не дойдёт . Насколько

проще прост о пост у чат ь в соседнюю дверь.

1 9  Д ЕКА БРЯ 2 0 1 3  Г . ,  1 1 :1 4

Александр Алексеев коммент иру ет ...

>>> как раз очень доходчивый, это, я так понимаю, и

есть пример инкапсул яции в чистом виде

Да.

1 9  Д ЕКА БРЯ 2 0 1 3  Г . ,  1 1 :1 5

Александр Алексеев коммент иру ет ...

В идеале, форму  лу чше всего вообще скрыт ь за

инт ерфейсом, но для прост ых форм эт о бу дет  у ж

слишком много писанины. Так чт о, наверное, эт о имеет

смысл т олько для слож ных форм, а прост ые обойду т ся

грамот но сост авленной public-секцией с мет одами.

1 9  Д ЕКА БРЯ 2 0 1 3  Г . ,  1 1 :1 9
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Анонимный коммент иру ет ...

"Конечно, эт о допу ст имо, но несколько ст ранно" - дру гими

словами вариант  Form1.Edit1 .Text использоват ь мож но, но

не ну ж но, т .к. правильнее использоват ь прист авку  т ипа

Form1. т олько для обращения к внешним для

вызывающего юнит а формам, а к собст венным объект ам

ну ж но обращат ься напряму ю (т .е. верным бу дет

обращение через Edit1 .Text). Я правильно понял все

аналогии?

1 9  Д ЕКА БРЯ 2 0 1 3  Г . ,  1 1 :2 3

Анонимный коммент иру ет ...

Возмож но, вопрос не совсем в т ему , но ест ь ли разница где

размещат ь фу нкции, кот орые зат ем бу ду т  вызыват ься из

дру гих юнит ов? 

Лу чше определят ь глобальные фу нкции т ак -

ty pe

T Form 1 = class(T Form )

...

public

function GlobalOne(): Boolean;

...

end;

и вызыват ь их зат ем т ак - 

Answer := Form 1.GlobalOne();

или правильнее определят ь т ак -

ty pe

T Form 1 = class(T Form )

...

end;

function GlobalT wo(): Boolean;

и вызыват ь их зат ем как - 

Answer := GlobalT wo();

Или в эт их способах нет  разницы, в от личии от

глобальных переменных?

2 0  Д ЕКА БРЯ 2 0 1 3  Г . ,  9 :0 2

Александр Алексеев коммент иру ет ...
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О Т П Р А В И Т Ь  К О М М Е Н Т А Р И Й

Мож но использоват ь некот орые HTML-т еги, например:

<b>Жирный</b> 
<i>Курсив</i>
<a href="http://www.example.com/">Ссылка</a>

Вам необязат ельно регист рироват ься для коммент ирования -
для эт ого прост о выберит е из списка "Анонимный" (для
анонимного коммент ария) или "Имя/URL" (для у казания вашего
имени и (опционально) ссылки на сайт ). Все прочие вариант ы

>>> Я правил ьно понял

Да.

>>> испол ьзовать можно, но не нужно

Ту т  вся ст ат ья, про "мож но, но не ну ж но". Надо понимат ь,

чт о любое решение работ ат ь бу дет  - в т ом смысле, чт о не

приведёт  к неверной работ е, вылет у  или т .п. И его даж е

иногда имеет  смысл применят ь - например, при

прот от ипировании (быст ром создании предварит ельного

вариант а кода для т ест ирования/проверки). 

>>> есть л и разница где размещать функции, которые

затем будут вызываться из других юнитов?

Конечно ест ь, принцип т у т  ровно т акой ж е: если, при

прочих равных, ест ь возмож ност ь не вводит ь

промеж у т очное звено (имя переменной) - его ну ж но не

вводит ь. Иными словами, код по у правлению формой (в

общем слу чае - любым объект ом) долж ен быт ь оформлен

как мет од эт ого объект а, а не как от дельно ст оящая

процеду ра.

Эт о не единст венное применимое решение. В зависимост и

от  конт екст а, в некот орых слу чаях разу мнее выделят ь

т акие мет оды в обработ чики событ ий, от дельные

объект ы, либо вводит ься не наследованием, а

инкапсу ляцией. Я бы совет овал почит ат ь книж ку .

2 0  Д ЕКА БРЯ 2 0 1 3  Г . ,  1 9 :5 8

Анонимный коммент иру ет ...

Ну , я ду мал, речь пойдёт  про ГлОбАлЬнЫе КОНСТАНТЫ,

кот орые не меняют ся - а вы начали воду  лит ь. Так у ж

совсем не инт ересно.

1 2  ЯНВА РЯ 2 0 1 4  Г . ,  2 0 :1 7

http://www.example.com/
http://www.ozon.ru/context/detail/id/20217137/?partner=randomclear&from=bar
http://www.gunsmoker.ru/2011/04/blog-post.html?showComment=1387555133647#c6814025048741616633
http://www.gunsmoker.ru/2011/04/blog-post.html?showComment=1389543460251#c5995560160280511001
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Следу ющее Предыду щее

пот ребу ют  от  вас входа в вашу  у чёт ку  (поддерж ивает ся OpenID).

Пож алу йст а, по возмож ност и использу йт е "Имя/URL"
вмест о "Анонимный". URL мож но прост о не у казыват ь.

Ваше сообщение мож ет  быт ь помечено как спам спам-фильт ром

- не волну йт есь, оно появит ся после проверки админист рат ором.

Введите комментарий...

Подпись комментария: Andrey Alisov (Google)
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